ZAJECIA Z ROBOTYKI | PROGRAMOWANIA

Od potowy wrzesnia w ramach projektu ,,Wdrozenie programoéw rozwojowych w
szkotach podstawowych Gminy Gtusk” bedg prowadzone zajecia rozwijajace
zainteresowania z robotyki i programowania. Zajecia bedg prowadzone w szkole przez
treneréw ze Stowarzyszenia EDUKACJA 3.0.

Realizacja zaje¢ bedzie dostosowana do dwdéch grup wiekowych, tj. dla uczniow klas 1-3
na poziomie podstawowym oraz ucznidw klas 4-8, na poziomie podstawowym oraz
Sredniozaawansowanym.

Uczniowie klas 1-3 oraz 4-8 w wyniku udziatu w zajeciach na poziomie podstawowym
naucza sie budowania i programowania podstawowych robotéw przy uzyciu odpowiedniego dla
ich wieku jezyka programowania, korzystajac z gotowych instrukcji. Zajecia dadzg mozliwosc¢
poznania zasad mechaniki i fizyki oraz poznania swiata informatyki. Dzieci dowiedzg sig, jak w
produktywny sposéb wykorzystywaé komputer i mie¢ okazje rozwingé¢ umiejetnosé wspoétpracy
w grupie.

Uczniowie klas 4-8 w wyniku udziatu w zajeciach na poziomie sredniozaawansowanym
przy uzyciu zestawoéw edukacyjnych sktadajacych sie z czesci konstrukcyjnych, programowalnej
kostki oraz réznego rodzaju czujnikdéw (m. in. dotyku, koloru, podczerwieni) bedg naucza sie
realizowaé zadane projekty, konstruowac¢ wtasne roboty, a takze tworzy¢ kolejne, coraz bardziej
zaawansowane programy w srodowisku graficznym. Wyzszy poziom zaawansowania powinien
umozliwié im rozpoczecie tekstowego programowania robotéw.

Program zajec¢ rozwijajacych zainteresowania z robotyki i programowania dla
uczniow bedzie obejmowac:

a) Prezentacja réznych rodzajow robotéw i ich zastosowan.
b) Konstruowanie maszyn prostych z zestawéw klockéw przeznaczonych do zaje¢ z robotyki;

c) Praktyczne éwiczenia z budowy prostych konstrukcji z klockéw przeznaczonych do zajeé z
robotyki.

d) Wprowadzenie do podstawowych pojeé zwigzanych z programowaniem.
e) Cwiczenia z algorytmami przy uzyciu narzedzi online.

f) Programowanie podstawowych robotow.

g) Budowanie robotéw z klockdéw przeznaczonych do zajec¢ z robotyki.

h) Zaawansowane Programowanie i Konstrukcja Robotéw.

i) Programowanie z wykorzystaniem czujnikéw.

j) Wprowadzenie do petli i instrukcji warunkowych w programowaniu.

k) Cwiczenia z tworzenia programéw kontrolujgcych ruchy robotéw w zaleznosci od warunkéw
Srodowiskowych.

1) Tworze i gram - tworzenie gier z wybranymi narzedziami.



6) Wykonawca musi zapewnié materiaty niezbedne do prawidtowej realizacji przedmiotu
zamowienia.

7) Realizacja zaje¢ bedzie przeprowadzona maksymalnie w 6 grupach.
8) Maksymalna liczebnos$¢ grupy to 8 osdb.

9) Ostateczna liczba grup moze ulec zmianie. Zaktada sie mozliwos¢ tworzenia grup mieszanych
obejmujacych dzieci w zblizonym wieku, z uwzglednieniem ich potrzeb, zainteresowan,
uzdolnien i umiejetnosci.

Chetni uczniowie proszeni sa o zgtaszanie sie do sekretariatu szkoty do
9 wrzesnia 2024r.



